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avant-propos

Tout artiste, un jour ou l‘autre, est amené a participer a un catalogue pour une exposition de groupe, a créer le
catalogue de sa propre exposition est sollicité a présenter son travail dans une revue d‘art, doit répondre a une
interview, doit écrire un texte, doit faire une mise en pages, doit controler le travail imprimé représentant son
travail, est invité par un journal...

Cette activité éditoriale est, peu ou prou, paralléle et liée au travail plastique de chaque artiste.

Ici, il a été proposé a toute la classe de produire, par le texte, par I'image, par le dessin, par ces moyens mélangés
ou par tout autre moyen de leur choix, un livre ou une revue ou une sorte de catalogue ou bien encore un
journal au choix, dont ils auraient de maniére collective et personnelle a la fois I'enti¢re responsabilité depuis le
titre jusqu‘au contenu de cette tentative imprimée, sans oublier les problemes de fabrication la recherche d‘un
imprimeur, le controles des épreuves et des bons a tirer. ..

Le choix des sujet abordés est a priori illimité et du ressort exclusif de chacun des participants. Seule regle
acceptée : pour tout écrit, mettre le texte dans la langue maternelle de chaque participants (sauf cas de force
majeure) puis sa traduction en langue allemande pour les étrangers.

Chagque artiste apparait suivant l‘ordre alphabétique de son patronyme.
Les pages qui constituent ce présent recueil sont le résultat de cette premiére expérience.

Daniel Buren, Janvier 2004

Vorwort

Jeder Kiinstler wird eines Tages in die L.age kommen, an einem Katalog fiir eine Gruppenausstellung teilzunehmen,
cinen Katalog fiir seine eigene Ausstellung zu entwerfen oder er wird aufgefordert seine Arbeit in einer Kunstzeitschrift
vorzustellen; muss ein Interview geben, einen Text schreiben, eine Seite entwerfen, den Druck iiberpriifen, der seine
Arbeit Prisentiert, wird von einer Zeitung eingeladen. ..

Hier wurde der gesamten Klasse vorgeschlagen mittels Texten, Bildern, Zeichnungen oder anderen Mitteln Threr
Wahl, ein Buch, eine Zeitschrift oder Zeitung zu gestalten, gemeinsam oder jeder fiir sich die gesamte Verantwortung
zu tibernehmen, vom Titel bis zum Inhalt dieses Versuchs, ohne dabei die Probleme der Herstellung, der Suche nach
einem Drucker, der Kontrolle und Auswahl der Druckproben zu vernachlissigen...

Die Wahl der angesprochenen Themen ist a priori uneingeschrinkt, sie obliegt ausschlieBlich jedem einzelnen
Teilnehmer.

Einzig akzeptierte Regel: alle Texte werden in der Muttersprache (sofern dies méglich ist) des Verfassers und in einer
deutschen Ubersetzung gedruckt.

Jeder Kinstler erscheint in alphabetischer Reihenfolge.
Die hier gesammelten Seiten sind das Ergebnis dieser ersten Erfahrung,

Daniel Buren, Januar 2004
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108 PUZZLESPIELE

108 Puzzlespiele es un proyecto de instala-
cion que se plantea como objetivo un trabajo
de correspondencias que gira en torno al
escombro y a los procesos de reconstruccion
colectivos emprendidos por mujeres.

Se da origen a este proyecto a partir de un
registro fotografico realizado en tres sitios en
proceso de demolicién en la ciudad de Diissel-
dorf. La conformaciéon de este registro sirvio
de base para la realizacion de 108 puzzles
que, proximamente, seran enviados a Chile a
108 mujeres procedentes de diversos ambi-
tos sociales. Ellas tendran como tarea armar
y, posteriormente, montar estos puzzles como
parte de una instalacién que sera dispuesta
en el Museo de Arte Contemporaneo de San-
tiago.

Estos 108 puzzles seran emplazados en el
piso de una de las salas del museo a partir de
un diseno compuesto por tres figuras irregula-
res. Por medio de estas figuras se pretendera
reconstruir una imagen fragmentada de estos
tres sitios de demolicion. En forma paralela,
tanto los sobres de envio como las cajas de
empaque de cada puzzle seran expuestos en
dos muros de la sala; esto, como una forma
de constatar, en parte, las fases que dieron
forma a este proyecto. Finalmente, sera exhi-
bida en un tercer muro de la sala una secu-
encia filmica extraida del documental Als der
Krieg zu Ende ging (Cuando la guerra llego
a su fin), secuencia en blanco y negro en la
que se muestra el trabajo de reconstruccion,
posterior a la segunda guerra mundial, de las
ciudades alemanas emprendido por un grupo
de mujeres.

Asi como los romanticos se sintieron cau-
tivados por las ruinas medievales, este pro-
yecto se ve cautivado por las actuales ruinas
que deja el hombre, el escombro; éste surge

108 Puzzlespiele ist ein Projekt, dessen Ziel
es ist, das Zusammenwirken zu beleuchten,
welches zwischen Trimmern und den gemein-
schaftlichen Prozessen des von Frauen gelei-
steten Wiederaufbaus besteht.
Ausgangspunkt ist eine fotographische Doku-
mentation, die innerhalb der Stadt Disseldorf
an drei verschiedenen Orten, an denen im ver-
gangenen Jahr der Abriss von Gebauden vor-
genommen wurde, entstanden ist.

Die Erstellung dieser Dokumentation dient als
Grundlage flr die Anfertigung von 108 Puz-
zles mit jeweils circa 264 Teilen. Diese werden
in Klrze an 108 Frauen aus verschiedenen
Gesellschaftsschichten nach Chile versandt.
Diesen Frauen kommt die Aufgabe zu, die
einzelnen Puzzles zusammenzusetzen und
danach die so entstandenen 108 Puzzlebilder
als Installation im Museum fir Zeitgendssi-
sche Kunst in Santiago de Chile anzuordnen.
Auf dem Boden eines Saals des Museums
werden die 108 Puzzle in Form von drei unre-
gelmafRigen Figuren dargestellt.

Mit Hilfe dieser Figuren soll ein fragmentari-
sches Bild der drei Abrisssorte rekonstruiert
werden.

Gleichzeitigwerden an zwei Wanden des Saals
sowohl die Briefumschlage des Versands als
auch die Packungen der Puzzles ausgestellt,
um die einzelnen Phasen des Projekts zu
veranschaulichen.

SchlieBlich wird an einer dritten Wand des
Saals eine Sequenz des Dokumentarfilms ,Als
der Krieg zu Ende ging" gezeigt werden.
Dabei handelt es sich um einen Schwarz-
WeilR-Ausschnitt, in dem der Wiederaufbau in
deutschen Stadten, der nach dem Zweiten
Weltkrieg von Frauen geleistet wurde, gezeigt
ist.

Wahrend sich die Romantiker von mittelalter-




como producto de acciones destructivas ori-
ginadas tanto por guerras o, simplemente, por
el afan de progreso que experimentan nues-
tras sociedades.

La ruina, en tanto escombro, se constituye en
una forma de residuo constructivo originado a
partir de un acto destructivo. A través de este
acto se trasforma el todo en un conjunto de
fragmentos los cuales yacen a la espera de
un reciclaje, el cual es posible entender como
un acto de reconstruccion.

El actual proyecto centra parte de su refle-
xion en el concepto de reconstruccion. Este
es entendido como una accién a través de la
cual se retnen y evocan recuerdos e ideas
para completar el conocimiento de un hecho
o el concepto de una cosa.

La reconstruccion del escombro al interior de
este proyecto surge como una paradoja que
se sustenta por una parte en la idea de juego
(puzzle), en tanto instancia que pone en evi-
dencia el ingenio y paciencia de un grupo de
mujeres, y por otro lado, en la idea de tragedia
(secuencia filmica) instancia que se manifista
a través del tesén y esfuerzo experimentado
por un grupo de mujeres tras consumada una
catastrofe.

A partir de este puente entre pasado y pre-
sente el proyecto plantea una dialéctica que
habla del juego y la tragedia a través de los
procesos de reconstruccion del escombro.
108 Puzzlespiele toma como punto de par-
tida un pasaje de la historia de Alemania que
se caracterizo por el trabajo de reconstruc-
cion emprendido por un grupo de mujeres.
Trimmerfrauen se les llamé a este grupo de
mujeres que, posterior a la segunda guerra
mundial, iniciaron el proceso de reconstruc-
cion de las ciudades alemanas. Ellas se con-
stituyeron en la fuerza de trabajo de ese
momento como consecuencia del escaso
numero de hombres existentes en las ciudades
producto de la guerra. El trabajo realizado por
estas mujeres consisto en despejar las calles

lichen Ruinen verfiihren lassen, wird dieses
Projekt von den gegenwartigen Ruinen, die
der Mensch zurlicklasst, den Trimmern, in den
Bann gezogen.

Diese Trimmer entspringen zerstorerischen
Handlungen, die einerseits durch Kriege ent-
stehen, andererseits aber einfach durch das
Streben nach Fortschritt, das unsere Gesell-
schaften durchleben.

Die Ruine als Trimmer bildet einen kon-
struktiven Rest, entstanden auf der Grund-
lage eines destruktiven Aktes. Mit Hilfe dieses
Aktes verwandelt sich alles in eine Einheit von
Fragmenten, welche in Erwartung einer Wie-
derverwertung ruhen, die man als einen Akt
der Rekonstruktion verstehen kann.

Das gegenwartige Projekt konzentriert einen
Teil seiner Reflexion auf die Idee der Rekon-
struktion.

Diese ist eine Handlung, aufgrund derer Erin-
nerungen und |ldeen gesammelt und verge-
genwiértigt werden, um die Kenntnis eines
Ereignisses oder das Wesen einer Sache zu
vervollstéandigen.

Die Rekonstruktion der Trimmer als Mittel-
punkt des Projekts entsteht wie ein Paradox,
das zum einen auf der Idee des Spiels (Puzzle)
beruht, ein Anliegen, das Geschick und die
Geduld einer Gruppe von Frauen zum Aus-
druck bringt, auf der anderen Seite beruht es
auf dem Gedanken der Tragddie (dem dient
die filmische Sequenz), in der die Beharrlich-
keit und die Anstrengung einer Gruppe von
Frauen nach dem Eintritt einer Katastrophe
evident wird.

Ausgehend von dieser Briicke zwischen Ver-
gangenheit und Gegenwart zeigt das Projekt
eine Dialektik, die vom Spiel und der Tragodie
mittels des Prozesses der Rekonstruktion von
Trimmern erzahlt.

108 Puzzlespiele nimmt als Ausgangspunkt
einen Ausschnitt der deutschen Geschichte,
in welchem die Arbeit des Wiederaufbaus
der Trimmerfrauen eine entscheidende Rolle




de escombros y colaborar en la reconstruc-
cion de las ciudades.

La rutina de trabajo emprendida por estas
mujeres consistia en llenar baldes de escom-
bros los que eran posteriormente transporta-
dos por medio de una cadena humana a
ciertos plazas de trabajo, donde junto a
bloques de granito y vigas de acero eran
reciclados y utilizados como material de con-
struccion. La jornada de trabajo de estas muje-
res se constituia de seis dias a la semana
con un dia libre. Cada una de ellas recibia
por su trabajo entre 60 y 70 Pfennig por hora
ademas de una racién extra de alimento.

El trabajo colectivo realizado por ellas no con-
sideré su condicién social, ante lo cual fue
normal ver en las calles a la esposa de un
alcalde trabajando codo a codo con la mujer de
un obrero. Esto ultimo es un claro ejemplo del
compromiso adoptado por el pueblo aleman
en favor de la reconstruccion de sus ciudades,
compromiso que marcé la historia de una
nacion y la vida de un grupo de mujeres.

gespielt hat. Die Trimmerfrauen begannen in
diesem historischen Augenblick ihr Wirken als
Konsequenz der aufgrund des vorangegange-
nen Krieges geringen Zahl der in den Stadten
verfugbaren Mannern.

Die Arbeit dieser Frauen bestand darin, die
StraRen von Trimmern zu befreien und beim
Wiederaufbau der Stadte mitzuwirken. Sie full-
ten Eimer mit Schutt, die danach mit Hilfe einer
Menschenkette zu bestimmten Orten gebracht
wurde, an denen sie zusammen mit Granitbroc-
ken und Stahltrager gesammelt und spater

als Baumaterial wiederverwertet wurden.
Die Arbeitswoche dieser Frauen bestand aus
sechs Arbeitstagen pro Woche und nur einem

freien Tag. Jede von ihnen erhielt fur ihre Arbeit
zwischen 60 und 70 Pfennig pro Stunde und
dariiber hinaus eine zusatzliche Lebensmittel-
ration.

Die gemeinschaftlich geleistete Arbeit fand
ohne Beachtung ihrer sozialen Stellung statt,
so dass es durchaus vorkam, dass die Frau
eines Biurgermeisters Seite an Seite mit einer
Frau eines Arbeiters Schutt sammelte. Dieser
Aspekt ist ein klares Beispiel fir das Enga-
gement, dass das Volk fiir den Wiederaufbau
seiner Stadte auf sich nahm, eine Anstren-
gung, die die Geschichte eines Volkes und das
Leben einer Generation von Frauen gekenn-
zeichnet hat.

Rodrigo Bruna, 2003
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